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Regulamin
KPT World Cup Pitkarzyki 2019

Stownik:
Organizator — Kielecki Park Technologiczny
Turniej/Rozgrywki — Turniej Pitkarzykow

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem Turnieju Pitkarzykéw pn. ,KPT World Cup Pitkarzyki 2019” jest Kielecki Park
Technologiczny. Turniej odbedzie sie w Sali Business Hub Kieleckiego Parku
Technologicznego i rozpocznie sie w dniu 20 lutego 2019 roku o godz. 16:00. Turniej
bedzie rozgrywany przez miesiac i tacznie bedzie obejmowat 5 dni rozgrywkowych. W tych
dniach uczestnicy rozegrajg mecze systemem , kazdy z kazdym”.

2. Udziat w Turnieju jest bezptatny i mogg uczestniczy¢ w nim dwuosobowe druzyny, ktére
do dnia 14 lutego 2019 roku do godz. 12:00 zgtoszg swoje uczestnictwo poprzez
wypetnienie formularza zgtoszeniowego.

3. Druzyny sktadajgce sie z dwdch osdéb, muszg reprezentowaé jedng firme, bedaca
Lokatorem KPT. W Turnieju Pitkarzykow wezmie udziat 8 druzyn, ktére jako pierwsze
zgtoszg swoj udziat w Turnieju. W przypadku rezygnacji z udziatu przez druzyne
zakwalifikowang, jej miejsce zajmuje kolejna druzyna na liscie.

4. Losowanie druzyn odbedzie sie przed rozpoczeciem Turnieju.

5. Nagrodg za zwyciestwo w Rozgrywkach sg nagrody rzeczowe w postaci gadzetéw
przygotowanych przez Organizatora. Nagrody przyznane zostang zwycieskim druzynom
w ostatnim dniu wydarzenia tj. 20 marca 2019 r. Nagrode otrzymujg zawodnicy trzech
najlepszych druzyn Turnieju.

6. Poprzez zgtoszenie i udziat w Turnieju uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Turnieju na warunkach okres$lonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdw w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Turnieju zgodnie z rozporzadzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. (ogdlne rozporzadzenie
o ochronie danych - Dz. Urz. UE L 119 z 04.05.2016 ). Uczestnicy przyjmujg do
wiadomosci, ze : administratorem danych osobowych jest Kielecki Park
Technologiczny, 25-663 Kielce, ul. Olszewskiego 6. Dane osobowe uczestnikow
przetwarzane sg w celu udziatu w Turnieju , na podstawie art. 6 ust. 1 lit
a rozporzadzenia. Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych mozliwy jest pod adresem:
damian.kierzkowski@technopark.kielce.pl, tel. 41 278 72 13.

Odbiorcami danych osobowych bedg podmioty upowaznione przez przepisy prawa do ich

otrzymania. Dane osobowe przechowywane bedg przez okres 6 miesiecy. Kazdy Uczestnik
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posiada prawo do zadania od administratora dostepu do danych osobowych, ich

sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych,

prawo do cofniecia zgody na ich przetwarzanie oraz prawo wniesienia skargi do organu

nadzorczego. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale w przypadku ich

niepodania niemozliwe bedzie udziat w Turnieju;

- opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali
spoteczno$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz
w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

§ 2. Zasady Gry

Turniej obejmowat bedzie facznie 5 dni rozgrywkowych. O kolejnosci meczow
poszczegdblnych druzyn zadecyduje losowanie. Spotkania odbedg sie kolejno:

| spotkanie: 20 lutego 2019 roku

Il spotkanie: 27 lutego 2019 roku

Il spotkanie: 6 marca 2019 roku

IV spotkanie: 13 marca 2019 roku

V spotkanie: 20 marca 2019 roku
Rozgrywki podzielone zostang na dwie fazy: zasadniczg i finatowa.

a) faza zasadnicza — w tej fazie druzyny rozegrajg mecze wg zasady , kazdy z kazdym”

(bez rewanzu),
b) faza finatowa — do tej fazy przechodzg te druzyny, ktére po fazie zasadniczej zajety
miejsca od 1 do 4,

Druzyny, ktére dostang sie do fazy finatowej rozegrajg mecze w systemie play-off wg
kolejnosci porzadku:

a) Meczo finat—meczA.1z4 /meczB.2z3.

b) Mecz o lll miejsce — przegrany z meczu A. i przegrany z meczu B.

c¢) Mecz o | miejsce —zwyciezca meczu A. i zwyciezca meczu B.
W sytuacji, w ktérej jedna z druzyn nie stawi sie do gry w ciggu 3 minut od trzeciego
wyczytania, druzyna obecna przy stole wygrywa mecz walkowerem. W przypadku
walkowera przyjmuje sie wynik rozgrywki jako 2:0 w setach oraz 5:0 w punktach dla
kazdego seta.
Dotyczy fazy finatowej:
a) w przypadku sytuacji, w ktérej dwie druzyny majg taka samg liczbe zwyciestw,
decyduje korzystniejsza rdznica zdobytych i straconych setéw, a w dalszej kolejnosci
korzystniejsza rdznica strzelonych i straconych punktéw/bramek,
b) w przypadku sytuacji, w ktérej dwie druzyny majg takg sama liczbe zwyciestw, setéw
i punktow/bramek, decyduje dodatkowe spotkanie do 1 wygranego seta w systemie, kto
jako pierwszy zdobedzie 10 punktéw/bramek.
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6. Po kazdym punkcie, kolejna rozgrywka (serw) rozpoczyna sie wyrzutem pitki z otworu
wrzutowego przy srodkowym pitkarzyku z linii pomocy. Jezeli pitka zostata zaserwowana
z jakiegokolwiek innego miejsca niz Srodkowy pitkarzyk, gre nalezy zatrzymaé, a serw
powtdrzyc.

7. Kazdy nastepny serw (po serwie rozpoczynajacym mecz) przypada druzynie, ktdra ostatnia
stracita bramke. Pierwszy serw w nastepnych setach meczu przypada druzynie, ktéra
przegrata poprzedni set.

8. Jesli serw wykonata druzyna do tego nieupowazniona i zostato to zauwazone zanim padta
bramka, gra powinna by¢ zatrzymana i wznowiona serwem przez druzyne uprawniona.

9. Pitka jest w grze od momentu serwu (patrz p. 3) do czasu, gdy zostanie zdobyta bramka.

10. Jezeli pitka opusci pole gry i uderzy w licznik punktéw lub jakikolwiek przedmiot, ktéry nie
jest czescig stotu, jest uznawana za pitke autowa. Jezeli pitka uderzy w powierzchnie lub
szczyt band badz wpadnie do otworu wrzutowego i natychmiast wrdci na stét, jest
uznawana za ,,pitke w grze”. Jezeli w wyniku mocnego strzatu lub podania pitka wyleci ze
stotu, gra zostaje wznowiona z linii pomocy przeciwnika.

11. Pitka, ktdra catkowicie sie zatrzymata i jest poza zasiegiem jakiegokolwiek pitkarzyka,
nazywana jest ,martwg”. Pitka znajdujgca sie w martwym punkcie gdziekolwiek miedzy
liniami pomocy powinna zosta¢ ponownie zaserwowana przez druzyne, w polu ktérej sie
zatrzymata. Pitka specjalnie ustawiona w martwym punkcie (np. przesuwanie pitki az do
konica zasiegu), przechodzi na korzys¢ druzyny przeciwnej, ktéra powinna rozpoczac¢ gre
serwem.

12. Pitka, ktéra wpadnie do bramki jest uznawana za punkt zdobyty, o ile zostata strzelona
zgodnie z przepisami, nawet jezeli wypadnie z bramki i/lub opusci pole gry.

13. Po zakoriczeniu kazdego seta, nastepuje zmiana stron przez druzyny.

14. Zawodnicy w obrebie jednej druzyny mogg zamienia¢ sie pozycjami podczas seta, jednak
zamiana pozycji nie moze nastepowac w czasie serwu, jedynie pomiedzy kolejnymi
serwami.

15. Zabronione jest obracanie grillem, tzw. ,kotowrotek”. Za obrét uznaje sie ruch pitkarzyka
powyzej 360 stopni przed lub po uderzeniu w pitke. Jezeli pitka zostata przesunieta
w wyniku niedozwolonego obrotu, druzyna przeciwna rozpoczyna gre serwem.

16. Zabronione jest jakiekolwiek uderzanie, przesuwanie lub podnoszenie stotu podczas gry,
jak réwniez obracanie grillem po zdobytym punkcie przez druzyne przeciwnag.

§ 3. Sedzia
1. Nad prawidtowym przebiegiem meczéw bedzie czuwat sedzia wskazany przez
Organizatora Turnieju. W przypadku razgcego tamania zasad regulaminu sedzia moze
wykluczyé druzyne z dalszych rozgrywek turnieju. Sedzia podejmuje decyzje w zgodzie ze
swg wiedza.
2. Decyzje sedziego sg ostateczne.
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3. Za kitétnie z sedzig lub nie stosowanie sie do jego uwag druzyna moze zosta¢ ukarana
dyskwalifikacjg z turnieju.

§ 4. Widzowie

1. Widzami sg wszystkie osoby przebywajgce w miejscu rozgrywek.

2. Widzowie muszg zachowywac¢ dystans od stotu, tak by nie przeszkadza¢ zawodnikom
w grze.

3. Widzowie nie powinni komentowac¢ w sposéb niegrzeczny i niekulturalny sytuacji na
boisku.

4. Jezeli ktéremus z zawodnikéw przeszkodzono, akcja zostaje powtdrzona i pitke umieszcza
sie na linii, na ktérej znajdowata sie przed zdarzeniem.

5. Jezeli bramka zostaje zdobyta w sytuacji, gdy ktéremus z graczy przeszkodzono, bramke
uznaje sie za niewazng, a pitka zostaje cofnieta do pozycji, w ktorej znajdowata sie przed
oddaniem strzatu.

6. Kazdy gracz ma prawo zazgda¢ od organizatorow odsuniecia na stosowng odlegtos¢
przeszkadzajgcych mu widzéw. W skrajnym przypadku gracz ma prawo zazgdaé usuniecia
nieprzestrzegajgcych regulaminu widzéw z miejsca turnieju.

7. Sedzia moze ukaraé czerwong kartka kibica i zazadad¢ opuszczenia miejsca rozgrywek.

§ 5. Postanowienia koncowe
1. Organizator zastrzega, ze w sytuacji ma prawo do wtasnej interpretacji zaistniatego
zdarzenia.
Za ,sytuacje ekstremalng” uwaza sie sytuacje sporng, ktorej regulamin nie uwzglednit.
Do interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione i zgubione w trakcie
trwania turnieju.
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