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30% - porazki g

50% - przekracza budzet
200% - srednie przekroczenie budzetu

400% - srednie przekroczenie czasu
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Zmiana wiedzy (uczymy sie)
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METODYKI: |
WATERFALL VS AGILE =
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AGILE MANIFESTO
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\ Ludzi i ich wzajemne interakcje ponad procedury i narzedzia.

v Dziatajgce oprogramowanie ponad wyczerpujacg dokumentacje. X

4

P“ Wspotprace z klientem nad negocjacje umow. x

Reagowanie na zmiany nad realizowanie planu. =

»




Nie implementujemy niepotrzebnych funkcjonalnosci M,,

Klient widzi efekty od poczatku (moze zmieniac zdanie)

Wiele zmian jest za darmo
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