Regulamin nocnej GRY TERENOWE)
organizowanej w ramach Kieleckich Dni Informatyki 2025

I. Postanowienia ogdlne

1.

w

Gra terenowa (zwana dalej ,gr3”) odbywa sie na terenie Politechniki (zwanej dalej
LJterenem gry”).

Celem gry jest rozwigzanie zagadek i zadan w réznych punktach na terenie uczelni, a
takze dotarcie do ukrytego celu w jak najkrotszym czasie.

Gra odbywa sie w godzinach wieczornych, od 20:00 do 22:00.

Gra ma charakter zespotowy i jest przeznaczona dla oséb dorostych, posiadajacych
status studenta uczelni z regionu swietokrzyskiego.

Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad bezpieczeristwa oraz szanowania
innych oséb i mienia na terenie Politechniki.s

Il. Zasady uczestnictwa

W grze mogg braé udziat zespoty sktadajace sie z 2-4 o0sob.

Rejestracja druzyn odbywa sie poprzez formularz zgtoszeniowy dostepny od godziny
12.00 dnia 24 marca 2025 roku, a kazda druzyna musi poda¢ nazwe, sktad
uczestnikdw oraz adres e-mail osoby odpowiedzialnej.

Udziat w grze jest bezptatny, jednakze organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do
ograniczenia liczby uczestnikow (liczy sie kolejnos¢ zgtoszen).

lll. Przebieg gry

1.

v

Gra rozpoczyna sie od spotkania organizacyjnego, ktére odbedzie sie o godz. 19:30 w
wyznaczonej lokalizacji na terenie Politechniki.

Po rozpoczeciu gry, druzyny beda otrzymywaty kolejne zadania w réznych punktach
na terenie uczelni. Zadania mogg obejmowacd zagadki logiczne, zadania
sprawnosciowe, a takze zadania wymagajgce wspdtpracy i komunikacji w zespole.
Gra bedzie odbywac sie po zmroku, wiec uczestnicy muszg by¢ przygotowani na
poruszanie sie w stabym oswietleniu. Organizatorzy zapewniajg dodatkowe latarki na
zyczenie.

Kolejnos¢ rozwigzywania zadan jest dowolna.

Czas na wykonanie wszystkich zadan wynosi 2 godziny, od momentu rozpoczecia gry.
Po wykonaniu przez druzyne ostatniego zadania, nalezy udac sie do punktu
koricowego gry i oddad rozwigzanie przedstawicielowi organizatora w
nieprzekraczalnym czasie (do 22.00)

IV. Zasady gry

1.

Uczestnicy muszg przestrzegac zasad bezpieczenstwa i nie wchodzié na tereny objete
zakazem wstepu lub niebezpieczne.

Poruszanie sie po terenie gry jest dozwolone tylko pieszo. Zabronione jest korzystanie
z jakichkolwiek pojazddw mechanicznych (rowery, hulajnogi, samochody, itp.).

W trakcie gry nalezy zachowac cisze i unika¢ przeszkadzania innym druzynom.



4.

Uczestnicy majg obowigzek posiadania przy sobie dokumentu tozsamosci — waznej
legitymacji studenckiej lub stosownego zaswiadczenia wydanego przez Uczelnie
(potwierdzajgcego status studenta).

Kazda druzyna ma obowigzek szanowaé przestrzen Politechniki i nie zagrazaé jej
mieniu oraz zapoznac sie z zasadami BHP dostepnymi na stronie
https://tu.kielce.pl/start/uczelnia/bhp/

V. Kryteria oceny i nagrody

1.

Druzyny bedg oceniane na podstawie czasu potrzebnego na rozwigzanie wszystkich
zadan, poprawnosci wykonania zadan oraz wspétpracy w zespole.

Zwycieska druzyna, ktdéra rozwigze wszystkie zagadki i dotrze do celu w jak
najkrétszym czasie, otrzyma nagrode gtéwna.

Organizatorzy przewidujg rowniez nagrody pocieszenia dla najlepszych druzyn, ktére
zajma drugie i trzecie miejsce.

O wygranej decyduje liczba poprawnie wykonanych zadan. W przypadku uzyskania
takiej samej liczby punktéw, decyduje czas dotarcia do mety po rozwigzaniu
ostatniego zadania.

Nagrody bedg wreczane na gali, 2 kwietnia o godzinie 12.30.

VI. Postanowienia koncowe

Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za wypadki i kontuzje, ktére mogg
zdarzy¢ sie podczas gry. Uczestnicy biorg udziat w grze na wtasng odpowiedzialnos¢.
W przypadku nieprzewidzianych okolicznosci, organizatorzy zastrzegajg sobie prawo
do zmiany regulaminu lub odwofania gry.

Organizatorzy zapewniajg, ze wszystkie dane uczestnikdow bedg wykorzystywane
wytgcznie w celu organizacji gry.

Wszelkie pytania i watpliwosci dotyczgce gry nalezy kierowac¢ do organizatoréw przed
lub w trakcie wydarzenia.

Kontakt do organizatoréw: b.lukawska@tu.kielce.pl

Zapraszamy do zabawy i zyczymy powodzenia!
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